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MANDAT

Création d’un module de jeu d’évasion pouvant être 
intégré dans un jeu d’évasion actuel ou qui peut être 

un jeu à part entière. Le module doit permettre 
autant aux adultes qu’aux enfants de jouer. 



BUT FONDAMENTAL D’UN JEU D’ÉVASION

ÊTRE STIMULANT ÊTRE DIVERTISSANT FAIRE UTILISATION DES 
FONCTIONS COGNITIVES



MODÈLE 1 



MODÈLE 2



MODÈLE 3



MODÉLISATION 
COMPLÈTE 











AUTRES COMPOSANTS 

Poignée télescopique

Roulettes (4)

Loquet de barrure

Trappe arrière avec barrure 

Mécanisme d’ouverture et de fermeture du tiroir (voir diapo 34)



CARTE ARDUINO 
NANO

• Accessible

• Facile à utiliser

• Prend peu de place 



CAPTEUR 1 : 
INFRAROUGE

• Permet de faire un jeu sans-contact 
(avantage avec la situation actuelle)

• Facile d’utilisation et offre plusieurs
possibilités



JEU 1



CAPTEUR 2 : 
CAPACITIF

• Permet de faire un jeu sans-contact 
(avantage avec la situation actuelle)

• Fonctionnel avec le type I2C



JEU 2



AUTRES COMPOSANTS 

Buzzer

Écran LCD et Clavier

Fil de cuivre

Câble d’alimentation 

Borniers Wago


