CONCEPTION DES SYSTEMES
MECATRONIQUES -
SOCIETE JEU D’EVASION

JOSIANE BANVILLE ET VINCENT MATHURIN



Création d’'un module de jeu d’évasion pouvant étre
intégré dans un jeu d’évasion actuel ou qui peut étre
MANDAT N ‘ )
un jeu a part entiere. Le module doit permettre
autant aux adultes gu’aux enfants de jouer.



BUT FONDAMENTAL D’UN JEU D’EVASION

® @

ETRE STIMULANT ETRE DIVERTISSANT FAIRE UTILISATION DES
FONCTIONS COGNITIVES



MODELE 1




MODELE 2




MODELE 3




MODELISATION
COMPLETE




[Ne. asticle Numéro & pisce Descrption Quantite
1 CGC0579-100-01 COTE GAUCHE DE LA BOITE 1
2 CGC0579-100-03 COTE DROIT DELA BOITE i
3 CGC0579-100-02 DERRIERE DE LA BOITE 1
4 CGC0579-100-04 DEVANT DE LA BOITE 1
3 CGC0579-100-05 DESSOUS DE LA BOITE i
‘.‘ | 6 CGC0579-100-06 COUVERCLE DE LA BOITE 1
7 CGC0579-100-08 FAUX-FOND DE LA BOITE i
A 8 CGC0579-100-12 TRAPPE ARRIERE 1
9 78155T31 Cart-Spaast Caster 4
10 1586A22_Swrface-Mouxnt Hings with Holes| DESCRIPTION DE L'ASSEMBLAGE 4
11 T030A12 Padlockabls Hasp 1
E:I (= 12 7030A12-PadiockableHap DESCRIPTION DE L'ASSEMBLAGE 1
13 1770441 Zinc Keyed Cam Lock i
8.745 14 1556A24 Zinc-Plated Stoel Corner Bracket 4
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No. article Numaro de pisce Dsscription Quantito
DERRIERE DU =
1 CGC0379-300-01 TIROIR 1
2 CGC0379-300-02 COTE DU TIROIR 2
3 CGC0579-300-03 FOND DU TIROIR. 1
4 CGC0579-300-04 AVANT DU TIROIR. 1
] Glissiérs_tiroir_10po_20po| GLISSIERE TIROIR 2
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No. article| Numdére de pisce Description Quantité

1 CGC0579-200-01 LONG COTE DU MODULE 2
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CGC0578-20002 | COTE COURS DU MODULE 2

3 CGC0579-210 POIGNEE DES MODULES 2
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No. article Numéro de piéce Description Quantité
1 CGC0579-400-01 BATON DYNAMITE 1
2 CGC0579-400-02|CAPUCHON BATON DYNAMITE 2
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AUTRES COMPOSANTS

Poignée télescopique
Roulettes (4)
Loquet de barrure

Trappe arriere avec barrure

Meécanisme d’ouverture et de fermeture du tiroir (voir diapo 34)




CARTE ARDUINO
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e Accessible
* Facile a utiliser

* Prend peu de place




CAPTEUR 1:
INFRAROUGE

* Permet de faire un jeu sans-contact

(avantage avec la situation actuelle)

» Facile d’utilisation et offre plusieurs

possibilités




JEU 1

Emetteur

-

Récepteur




CAPTEUR 2
CAPACITIF
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* Permet de faire un jeu sans-contact
(avantage avec la situation actuelle)

* Fonctionnel avec le type 12C
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AUTRES COMPOSANTS

Buzzer
Ecran LCD et Clavier
Fil de cuivre

Cable d’alimentation

Borniers Wago



